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PANTALLA LED PROGRAMABLE |

La luz LED de escritura sirve para mostrar mensajes a través de una pantalla LED. Los
textos y los efectos de visualizacion puede ser programadas a través del control remoto
IR incluido o un ordenador (sistema operativo Windows, por ejemplo, XP, y USB o
Interfaz RS232).

La escritura de luz LED sélo podran ser manejados a través de la unidad de alimentacién
cerrado (para un voltaje de 230V ~ / 50Hz).

El mando a distancia IR incluido sélo puede funcionar con pilas (tipo de bateria ver "Datos
técnicos").

El producto soélo podra ser utilizada en interiores seca, no debe quedar en lugares hume-
dos o0 mojados.

Uso, distintas de las descritas anteriormente, no estd permitido y puede dafar el producto.
El mal uso también puede dar lugar a riesgos tales como cortocircuitos, incendios, cho-
gues eléctricos.

El producto no debe ser modificado o convertidos, y la carcasa no debe ser abierto. La
instrucciones de seguridad deben ser seguido de manera incondicional!

PUESTA EN MARCHA:

El LED de escritura de luz puede ser colocado en una superficie estable, nivel o montarse
en una pared / techo.

Al seleccionar la ubicacién de instalacion para el dispositivo, evitar la proximidad a la luz
solar directa, las vibraciones, polvo, calor y las bajas temperaturas y la humedad.
Mantenga el aparato lejos de los transformadores de fuerte o motores.

Mantenga una distancia de 5 cm a otros objetos alrededor de la carcasa de la unidad de
alimentacion y la luz LED por escrito a no obstruir la circulacién del aire.

El incumplimiento de estas instrucciones puede resultar en dafios al amplificador.

» Garantizar la estabilidad de instalacion o montaje, porque no hay peligro de accidentes o
lesiones si el dispositivo se cae.

Al montar el producto asegurarse de que el cable de alimentacidén no es ni atascado ni
dafiadas por los bordes afilados.

La superficie de la instalacion o accesorio de montaje debe ser disefiado de una manera,
gue puede tomar 10 veces su capacidad de carga

por lo menos 1 hora sin deformacion perjudicial.



» Conecte el conector redondo de baja tension con el complemento de baja tension en el
cable de la unidad de alimentacion suministrada.

A continuacion, inserte el plug-in de alimentacion a una toma de corriente normal (230V
AC/50Hz).

» Abra el compartimento de pilas del mando a distancia IR e inserte dos pilas AA (Mignon)
prestar atencién a la

la polaridad correcta (prestar atencion a mas y menos). Cierre el compartimento de la ba-
teria.

» Ahora se puede encender la luz LED de escritura con el "botén de ON / OFF" en el
mando a distancia IR y luego programarlo.

Conexién a un ordenador:

El software proporcionado permite una facil programacion de la escritura de luz LED. Esto
le permite textos en el programa y los efectos con

el software en el equipo, guardar, cargar y editar y luego transferirlo a la memoria de la luz
LED de funcionamiento.

Esto ahorra insumos tedioso con el mando a distancia IR.

* Si lo desea, puede conectar el cable USB suministrado (o, alternativamente, el cable
RS232) con la escritura de luz LED vy el equipo.

Usted puede conectar el cable USB cuando el ordenador esta encendido y el sistema
operativo cargado.

Con conexidén RS232, sin embargo, primero tiene que encender el ordenador y la luz LED
y la cancelacién de la separan de la tension de red antes de conectar los dispositivos en-
tre si. De lo contrario, puede dafio puerto RS232 del ordenador y la luz LED de funcio-
namiento!

* Al conectar el dispositivo a un puerto USB, el equipo detecta nuevo hardware (por ejem-
plo, Windows XP es necesario). Insertar

el CD incluido en la entrega en la unidad apropiada de su computadora y siga las instruc-
ciones.

Un conductor virtual COM esta instalado para la conexion USB.

Luego de instalar el software en el CD.

Antes de que usted puede transferir datos a la escritura de luz LED, usted tiene que se-
leccionar el puerto COM correcto en el software (también para la conexion USB, un puerto
COM virtual se genera cuando se instala el controlador, ver arriba).

Cuando se utiliza el cable RS232, por ejemplo, seleccione COM1 o COM2, al utilizar el
cable USB, esto se debe principalmente COM 3 (con este ultimo, se puede comprobar en
el control del sistema, qué puerto COM fue asignado a la USB adaptador).



Programar con el control remoto IR:

Por supuesto, también puede programar la luz LED por escrito y sin una computadora
usando el control remoto de infrarrojos.

Sin embargo, se recomienda utilizar el software suministrado y el cable de conexién USB
(0 el RS232

cable de conexion) para generar textos y efectos, y su transferencia a la escritura de luz
LED.

Esto no sélo ahorra tiempo, pero también puede guardar, cargar y editar los textos gene-
rados, efectos en el equipo

y probar todas las posibilidades de la escritura de luz LED.

Plan de Procedimiento (véase el gréafico en la parte siguiente):

Inicio de la programacion de Mensaje de entrada

Seleccionar la pagina editar Llame el modo de seleccion de pagina

Cambia la pagina Seleccionar la pagina

Seleccione lider y efecto efecto de pantalla de inicio (por ejemplo, insertar texto) o efecto
de pantalla, seleccione (por ejemplo, el parpadeo)

Seleccione efecto de cierre de seleccion de efectos de cierre (por ejemplo, fade out de
texto)

Escoge una hora pantalla de seleccion de la hora en la que se muestra el texto
Seleccione Seleccion de velocidad de movimiento del tiempo de ejecucion para el efecto
de Pantalla Seleccionar calendario de seleccién de un cierto tiempo en el que el mensaje
va a aparecer

Seleccione el afio, mes .... Seleccion del mes, afio, etc

Paginas de entrada de la pantalla de seleccion de las paginas que se muestre

Borrar todos los Borrar todos los datos

Identificacion de conjunto de Configuracion de la ID de la luz LED de funcionamiento (si
se controlan varias luces de marcha)

Set / brillo Seleccione Ajustar el brillo

Set / afio reloj Seleccione Configuracion de la campafia de

Set / mes reloj Seleccione Configuracion del mes

Set / fecha del reloj Seleccione Configuracion de la fecha

Set / hora de reloj Seleccione Configuracion de la hora

Set / minuto de reloj Seleccione Configuracion de las actas

Pagina de entrada de ABC ... Z de seleccion de las cuales una de las paginas programa-
das (A. ... Z) se muestra en

gue (la secuencia z.B. ABC, LBQV ...)
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Funciones basicas:

"ON / OFF" boton:

Apague la luz LED de escritura o desactivar con este boton.

HORA / FECHA :

Después de pulsar este botdn, se muestra el tiempo y después de la fecha. Pulse el boton
"ESC" para volver a la normalidad operacion.

"Q-PROG boton"

Aqui usted puede programar un mensaje sencillo.

Presione "Q-PROG". Si un mensaje ya se esta ejecutando, se detuvo.

Una linea de entrada aparece. Escriba un mensaje con el teclado, por ejemplo, "HOLA" y
luego un espacio en blanco con el botén

"Espacio”.

Eliminar letras mal pulsando "DEL".
Pulse ENTER para iniciar la visualizacion del mensaje.

Botdén "Shift"

Con este botdn, usted puede cambiar entre letras mayusculas y versales, asi como los
caracteres adicionales impresa

encima de las teclas de entrada. Un punto al lado de la linea de entrada se muestra en la
gue el nivel de entrada que son (mindsculas, mayusculas,

etc.)

Boton "EUROP CHAR"

Proporciona los tipos especiales de caracteres, por ejemplo, Diéresis alemanas, etc
Primero, introduzca la letra de base, por ejemplo, A o a. Ahora presione el boton "EUROP
CHAR" varias veces hasta que el deseado especiales

Aparecera el formulario.

"RUN péagina"

Si usted ya ha grabado varias paginas (26 disponibles, la A a la Z, el manual a través de
control remoto por infrarrojos o computadora), puede jugar

estos de nuevo aqui.

Después de pulsar el botén "RUN pagina”, una reproduccion actual se detiene y la escritu-
ra de luz LED de espera para su entrada. Si

un determinado mensaje se guarda por ejemplo, en la pagina "E", escriba "E" y comen-
zara la reproduccion pulsando "ENTER".

Si desea reproducir varias paginas en una secuencia, también puede entrar en varias



paginas después de pulsar "RUN pagina”,
por ejemplo, "EFAGDZ" (si los mensajes estaban ya programadas en estas paginas).

"COLOR" boton

Sirve para cambiar el color o la pantalla del texto introducido, por ejemplo, el texto en ver-
de, el texto en rojo, etc

Por ejemplo, escriba un texto con la funcion "Q-PROG" y luego confirmar el boton "CO-
LOR" varias veces hasta que el deseado color / pantalla aparece.

"FONT boton"

Use esto para cambiar la visualizacion de texto del texto introducido. Tres anchuras dife-
rentes fuentes estan disponibles (4x7, 5x7, 6x7). El establecimiento de "5x7" es el texto
normal, "4x7", un ahorro de espacio de fuente y "6x7", una fuente de grasa.

Por ejemplo, escriba un texto con la funcién "Q-PROG" y luego confirmar el boton "FONT"
varias veces hasta que el tipo de letra deseada aparezca.

Programacién avanzada:

Con el boton "PROG", de realizar la "normal” de la programacion de una de las 26 pagi-
nas (A a la Z). Esta funcion le da opciones de disefio mucho mas que "Q-PROG".

Ejemplo de programacion de paginas:

* Pulse "PROG"

* Activar el modo de seleccion de pagina con el boton "[0" ( "PAG A" se muestra)

 Con el botén "[0" cambio a la seleccién de pagina y seleccionar la pagina deseada con
los botones "0" o0 "[". por ejemplo,

Pagina de "C".

* Pulse "ENTER"

* Introduzca cualquier texto, por ejemplo, "ABCDE"

* Pulse "ENTER"

» Con los botones "[0" o0 "[1", seleccione el efecto de inicio deseada (por ejemplo, los flujos
de texto en el boton de arriba) o el efecto de pantalla (por ejemplo,

parpadeando)

* Pulse "ENTER"

» Con los botones "[0" o0 "I", seleccionar el deseado efecto de cierre (por ejemplo, el texto
se desvanece hacia el fondo)

e Pulse "ENTER"

» Establecer la duracion de visualizacion con los botones "[0" o "["

e Pulse "ENTER"

* Establecer la duracion del efecto con los botones "[0" o0 "" (por ejemplo, qué tan rapido
el texto que se supone que desplazarse desde la parte superior de la

inferior)

* Pulse "ENTER"; la programacion se ha terminado.



Visualizacion de mensajes en un tiempo determinado:

Usted puede programar un determinado periodo de tiempo en el que se muestra un men-
saje (por ejemplo, de 20.07.07, a las 12.00 horas hasta el 31.08.07, 18 hrs).

Ejemplo de programacion:

* Pulse "PROG"

 Pulse "[0" y luego una vez mas el boton "[0" para acceder al modo de seleccion de "plan”
("SCH A" se muestra)

» Con el botdon "00" cambiar a la seleccion y seleccione la ranura de memoria deseada con
los botones "[0" o "O0" (5 periodos de

son posibles: A, B, C, Dy E).

e Pulse "ENTER"

* Seleccione el campo de entrada para el afio con los botones "[0" o "["

» Cambiar el valor del campo de entrada seleccionado con los botones "[0" o "[1"

* Pulse "ENTER"

* Seleccione el campo de entrada para el mes con los botones "[1" o "(0"

» Cambiar el valor del campo de entrada seleccionado con los botones "[0" o "[0"

e Pulse "ENTER"

» Seleccione el campo de entrada para la fecha con los botones "[0" 0 "[0"

» Cambiar el valor del campo de entrada seleccionado con los botones "[0" o "[1"

* Pulse "ENTER"

* Seleccione el campo de entrada para la hora con los botones "[0" o "0"

» Cambiar el valor del campo de entrada seleccionado con los botones "[0" o "[0"

e Pulse "ENTER"

* Seleccione el campo de entrada para los minutos con los botones "[0" o "[0"

» Cambiar el valor del campo de entrada seleccionado con los botones "[0" o "[1"

* Pulse "ENTER"

* Ahora el programa al final del periodo (afio, mes, fecha, hora, minuto, proceda como se
describié anteriormente).

* A continuacion, puede seleccionar las paginas en las que los mensajes programados se
van a mostrar (por ejemplo, la pagina "A" o0 "BCQZ",

etc.)

» Pulse "ENTER"; la programacion se ha terminado.



Funciones especiales:

Eliminacion de todas las entradas y la programacion (los datos se pierden!):
 Pulse "FUNCT"

* Pulse "[0", la pantalla muestra "claro todo y?"

* Pulse "ENTER" para eliminar o "ESC" para cancelar.

Seleccion de la identificacion de la escritura de luz LED:

Aqui se puede establecer un ID si operan varios sistemas de escritura de luz. Cambiar la
configuracion basica es en realidad solo se requiere

para su aplicacion en el ordenador de manera que los datos se transfieren a la escritura
correcta de la luz LED.

* Pulse "FUNCT"

* Pulse "[0" 2x en la secuencia, la pantalla muestra "ADDOO"

» Seleccione el campo de entrada con los botones "[0" o "0"

» Cambiar el valor del campo de entrada seleccionado con los botones "[0" o "[1"

* Pulse "ENTER" para guardar

* Pulse "ESC" para volver a la visualizacion normal.

Cambiar el brillo de la pantalla:

* Pulse "FUNCT"

* Pulse "[J" 3x en la secuencia, la pantalla muestra "BR: A"
* Seleccione el campo de entrada con el boton "[0"

* Ajuste el brillo con los botones "[1" o "["

* Pulse "ENTER" para guardar

* Pulse "ESC" para volver a la visualizacion normal.

Configuracién de fechay hora:

 Pulse "FUNCT"

* Pulse "[0" 4x en la secuencia, la pantalla muestra el afio, por ejemplo, "YR: 07"
* Seleccione el campo de entrada para el afio con los botones "(0" o 0"

» Cambiar el valor del campo de entrada seleccionado con los botones "[0" o "[0"
e Pulse "ENTER"

* Seleccione el campo de entrada para el mes con los botones "[0" o "(0"

» Cambiar el valor del campo de entrada seleccionado con los botones "[1" o "[0"
Pulse "ENTER"

* Seleccione el campo de entrada para la fecha con los botones "[1" o "["

» Cambiar el valor del campo de entrada seleccionado con los botones "[0" o "[0"
e Pulse "ENTER"

* Seleccione el campo de entrada para la hora con los botones "(0" o "(O"

» Cambiar el valor del campo de entrada seleccionado con los botones "[0" o "[1"
* Pulse "ENTER"

* Seleccione el campo de entrada para los minutos con los botones "[1" o "[0"

» Cambiar el valor del campo de entrada seleccionado con los botones "[0" o "[0"



* Pulse "ENTER"
* Pulse "ESC" para volver a la visualizacion normal.

Programacién a través del ordenador:
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effect, display time, and closing effect, then

t¥pe your message here.
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A: barra de menus

B : Simbolos para la seleccion rapida

C: Campo de entrada de los textos

D: El numero de caracteres que ya se utiliza (max. 250 por pagina)

Archivo = menu de seleccién de archivo.

Nuevo archivo de Nueva

Abrir el archivo

Guardar archivo

Set COM Seleccione el puerto COM al que la escritura de luz LED esta conectado (con
conexion USB, el controlador se instala un puerto COM virtual que también deben ser se-
leccionados desde aquil).

Si no ha configurado el puerto COM correcto, el programa no puede encontrar la conexion
por escrito de luz LED.

Salir del programa.



Edit = menu de texto:

Cortar texto.

Copiar texto.

Pegar el texto.

Suprimase el texto Eliminar.

Comandos = comandos de control:

Principal efecto de iniciar Seleccione

Velocidad de Movimiento Configuracion de la velocidad para el inicio o el efecto de panta-
lla

Efecto de pantalla, seleccione Pantalla efecto

Pantalla de seleccién Tiempo de la hora a la que se muestra el texto

Efecto de cierre de cierre Seleccione efecto

Funcioén Especial funciones de visualizacion especiales, por ejemplo, de la sefial de soni-
do, hora, etc..

Europea = menu de seleccién de los caracteres especiales y Font Editor:
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Font = seleccién del tamafo de la fuente:

Seleccione el tamafio de la letra aqui (4x7, 5x7, 6x7). El tamafio de fuente 5x7 es el valor
normal, 4x7 es una fuente pequefia y una 6x7 negrita.

Color = color de la fuente:
Seleccione el color deseado o pantalla de tipo para el texto aqui.
Bmp Graficos = generar graficos:

Usted puede lograr efectos especiales con los gréaficos generados libremente que no son
posibles en la luz LED de la escritura de otros modulos.

El editor gréfico integrado en el software ofrece varias funciones graficas simples, también
puede cargar o cambiar el graficos disponibles.

Hasta 16 paginas graficas pueden ser transferidas a la luz LED de escritura médulo.

Funciones = de la funciéon del sistema:

Enviar mensaje:

Envia el texto introducido en la ventana de visualizacién (con las funciones de control) a la
luz LED

establecer por escrito, antes de enviar, seleccione la ID correspondiente de la escritura de
luz LED (de base

"00", se puede cambiar a través del menu correspondiente) y el nimero de pagina (A a la
2).

Paginas ya llena se sobrescriben directamente sin aviso!

Comienzo de mensaje:

Inicia una pagina de la escritura de luz LED (por supuesto, éste debe contener un texto
gue se mostrara).

Paginas de enlace para ejecutar:

Aqui puede introducir varias paginas que se mostraran en secuencia (por ejemplo, ABC o
HGDTDF, etc.)

Identificacion de conjunto:

Establece el ID de la escritura de luz LED de ajuste (de base "00"), normalmente sélo es
necesario si usted tiene

conectado mas de un médulo de luz por escrito a la computadora.

Con el ajuste "00", los datos se envian resp. recibié a / por todos los médulos de luz LED
de escritura.



Ajustar el reloj:

Sirve para fijar la fecha y la hora.

Configurar el brillo:

Sirve para ajustar el brillo de los LEDs en varias etapas.

Mostrar el esquema:

Como se describe en el capitulo 8. d), se puede definir un periodo de tiempo durante el
cual algunas paginas son muestra (por ejemplo, la publicidad dentro de un periodo de
campainia, etc.)

Hasta 5 periodos pueden ser programados.

Eliminar pagina:

Sirve para eliminar el texto de la pagina seleccionada en la luz LED de escritura de médu-
lo.

Eliminar la Lista:

Sirve para eliminar los periodos programados.

Eliminar todos:

Elimina todas las paginas en el médulo de luz LED de escritura (el ajuste de la hora se
conserva).



